A.1 O mapach a mapovani asterionského povrchu

Mapy maji mnoho funkci: samoziejmé zobrazuji zemsky povrch, ukazuji, kudy probihaji
hranice mezi jednotlivymi fiSemi, zndzornuji toky fek, biehy mofi, vystupujici horstva a
ostrovy, zalesnéné krajiny 1 nedozirné plané, mésta, osady a cesty mezi nimi. Pohledem na
mapu miZete cestovat po celém svété a behem chviky se dostat z Manry aZ do Sarindaru. Nu,
a Vv neposledni fad¢ jsou mapy také umélecka dila, zdobena portréty a erby vladeti, pohledy na
velkd mésta a zpodobnénim zvéte, domorodych obyvatel 1 roztodivnych nestvir.

Prvni mapy na Asterionu kreslili bezpochyby Arvedané. Diky svym znalostem magie a
theurgie méli moznost délat mapy takika UpIné presné a dokonalé. Nevime, zda zmapovali
cely svét, véetné pfipadnych jinych pevnin kromé tehdy nerozdélené Tary, nebot se do
dne$nich dnii nezachovala Zddnd kompletni arvedanskd mapa. To, co dobrodruzi portznu
nachazeji v ruinach a tajnych komnatach, jsou jen ttrzZky a zlomky (kupodivu ani v riznych
lendorskych archivech nebyly dosud nalezeny zaddné ptvodni arvedanské mapy). Tyto zlomky
navic zobrazuji vzdy spiSe malé uzemni celky. Nebyla dosud nalezena ani jedna arvedanska
mapa svéta ani nékterého zknizectvi. Nejvétsi izemi zobrazuje kus mapy nalezené v jedné
zruin v Zelanskych visich a ta, kdyby tedy byla kompletni, by zobrazovala izemi sotva tak
velké jako Severni dalava.

Oproti mapam pouzivanym dnes v Krdlovstvich byly ty arvedanské v mnohém jiné. Dalo by
se dokonce tici, Ze ve vSem. JiZ jen takova zakladni véc, jakou je ur¢eni sméru, byla odli§na.
Arvedanské mapy nebyly orientovany vrchem k severu, jako jsou ty dnes na Asterionu
uzivané, ale vrchni okraj mapy vzdy sméfoval k Aureanu, méstu slunci a centru fiSe, cehoz se
drzeli i v Deviti knizectvich ddvno po padu Cisaistvi.' Dlouho trvalo védciéim a kartografiim,
nez tuto zasadni véc odhalili, a nakonec se to v roce 812 k.1 podatilo Kiivejovi ze Storabska.
Dalsim rozdilem je samoziejmé piesnost a dokonalost, ale tu nema cenu rozebirat. Arvedané
si uvédomovali, Ze zobrazit kulovy povrch asterionského globu na rovny a plochy povrch
papiru je problematické (nebot’ oni na rozdil od dnesnich obyvatel Asterionu védéli, ze jejich
sveét je kulaty, nikoliv plochy). Vymysleli nékolik slozitych metod, které¢ pak pouzivali, ale
pfesto nedokazali vyfeSit urCit¢ problémy se zkreslovanim a natahovanim méfitka
v okrajovych ¢astech map. JeSt¢ jednim a jiz na prvni pohled viditelnym rozdilem je, Ze
Arvedané nepouzivali mapy obrazkove, ale znackové. Nekreslili hory jako vysoké vrcholky,
ale pouzivali k jejich znaceni vrstevnic, a dokonce s kotami. Kartografim a zeméméticlim z
Kralovstvi zlstavad rozum stat nad tim, jak dokdzali zmétit tak presné nadmotskou vysku
(respektive ne nadmoiskou, poné¢vadz vysku urCovali Arvedané nikoli vzhledem k motské
hladin¢, ale k pfesné¢ danému bodu v Aureanu na namésti Kordoniéva, ktery — jen pro
zajimavost — byl ve vySce 314,56 metri nad mofem). Na to, Zze vySka neni méfena od moiské
hladiny, jesté¢ stale nikdo neptiSel a je to jednim z problémi, nad kterym badaji kartografové
ve Ctyfech kralovstvich. Na arvedanskych mapach také nebyly kresleny lesy jako jednolité
celky — plochy plné stromecku tak, ze by tim vlastné zabranovaly zobrazeni skute¢ného
povrchu pod stromy (jak se déje na soucasnych mapach Lendoru i Tary), stejné tak mésta
nebyla kreslena jako shluk budov, ale ve svém skute¢ném pudorysu, mensi pak jen teckou.
Barvy se nepouzivaly jen k dopInéni obrazki jako nyni (tedy poustni duny jsou zluté a koruny
stromll zelené), ale pravé k zobrazeni typu povrchu. Arvedané pouZzivali mnoho odstind
zelené pro lesy riznych druhii (naptiklad tmavou pro dzungli), louky a plané, nékolik riznych
7luti a okri pro stepi, pousts, ale také pro obd&lavana pole.?

! Aurean byl vlastné pro jejich mapy zhruba tim, ¢im je pro nase pozemské severni pol.

2 Je vidét, 7e arvedanské mapy byly v mnohém podobné dneSnim, modermnim pozemsky m mapam, zatimco
mapy, jaké se kresli ve Ctyfech kralovstvich nyni, se daji spise piirovnat k stiedovékym a rané novovékym
mapam Zem¢ (mapy, které vychazi jako pfiloha moduld, jsou viceméné pfesnym obrazem soucasnych map ze
Ctyt krdlovstvi).



Po Roce zichrany a roztrzeni kontinentu arvedanskd ucenost upadla a v nov€ zalozené
Eldebranské 1i8i se jiz kreslily zcela jiné mapy. Vliv na to mély samozejme barbarské kmeny,
které se s Arvedany smisily. Staré znalosti zapadly a vlastné se od téch dob délaji stejné mapy
jako dnes. Byt eldebranské mapy byly jesté orientovany vrchem k jihu (jiz ne k Aureanu, jeho
polohu uz totiz nedokaze nikdo urcit) a az za obnoveného kralovstvi se mapy otocily vrchem
na sever. Diky neexistenci tak dokonalych pfistrojii a neznalosti magickych postupt, jaké
méli Arvedané, je mapovani na Asterionu nyni znacné¢ omezeno a mapy jsou spie orientacni
autort mohou lisit az o desitky) jsou pro cestovatele udaje ve dnech, které stravi na cesté mezi
jednotlivymi misty.

Zmifime se je§té zbdzné o Zlutém pergamenu, nejznamdjsi mapé Tary. Mnozi se domnivaji,
7e jde o plvodni arvedanskou mapu, ale neni tomu tak. Jist¢, zobrazuje Devét kniZectvi a
jeste jednolity kontinent s PAsovymi horami, je v arvedansting a jihem nahoru, ale presto jde o
kopii. Alwarin Bily totiz ptivodni mapu (kterd vypadala presné tak, jak bylo o arvedanskych
mapach napsano vyse) piekreslil do podoby, kterou bude pro lidi z Kralovstvi snazsi pfijmout
a vstiebat. Proto jsou na ni napiiklad kopce znadeny obloucky a ne vrstevnicemi. Tento Zluty
pergamen je dnes nejcastéji prekreslovanou mapou na Asterionu a da se koupit v kazdém
mésté. Objevily se jiz 1 nové verze, napiiklad od Danila Grovanice z Rilondu (ktery mapu
obratil severem na vrch a zakreslil na ni krom arvedanskych mést i soucasna sidla kolonisti),
nebo od Mianara Levangy (ktery se zase pokusil o zakresleni celého tarského pobiezi
Vnitiniho moie).

Kratkou pozndmku vénujme i dal$im inteligentnim rasdm. Elfové napiiklad nikdy zadné
mapy nedélali. Oni prosté néjak vzdy védi, kam jit, a ackoliv se cestou mohou ztratit, K cili
dorazi vzdy. Skiit¢i mapy zase piipominaji mnohem vice obrazy nez kartografické pomticky.
Jsou plné stromu, listd a riznych zvifat. Ty jsou kresleny tak, aby pulsobily esteticky a
jednotné a zaroven slouzily jako znacky na mapé (takze naptiklad mésto mize byt znaCeno
obrazkem zajice, ktery v lese zere travu, pricemz okolni stromy nebudou znamenat les, ale
napiiklad horstvo, ve kterém se toto mésto nachazi). Je t€Zké tyto mapy popsat, natoZ se
V nich pak vyznat. Trpaslici zase dé€laji mapy presné a tcelove, bez zbyteCnych okras, takZze
pfipominaji spiSe stavebni nebo strojni vykresy. Na néjaké grafické znacky si moc nepotrpi,
spiSe vSe zaznamenavaji jen slovnim popisem.



